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ABSTRACT 

The purpose of this study was to evaluate the use of thedigital library application Warmadewa e-

Library at the UPT Perpsutakaan Warmadewa University. This type of research uses a 

quantitative descriptive method. The total population of this study was taken from the list of 

members registered in the Warmadewa e-Library Application, which amounted to 242 people and 

the number of samples was 70 people which was calculated using the Slovin formula. 

Determination of the sample from this study using  probability sampling technique with aapproach 

purposive sampling. This study uses webqual 4.0 in distributing questionnaires. There are three 

categories that are used as references, namely usability, quality of information, service interaction 

in making a questionnaire to evaluate the use of theapplication Warmadewa e-Library. With these 

three references, it is expected to be able to increase the use of theapplication Warmadewa e-

Libraryin the future. 
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1. PENDAHULUAN    

 Pada era digitalisasi saat ini 

pengguna perpustakaan lebih banyak 

menghabiskan waktu pada handpone, 

laptop ataupun komputer untuk mencari 

informasi. Pada dunia informasi terasa 

bahwa berbagai kemajuan berdampak pada 

segala aspek perilaku untuk pencarian 

infomrasi dan kebutuhan informasi semakin 

meningkat. Kondisi ini sangat berdampak 

penting bagi lembaga yang bergerak dalam 

bidang penyedia informasi termasuk 

perpustakaan. Dengan majunya media 

informasi telah melahirkan berbagai macam 

inovasi terbaru termasuk pada 

perpustakaan yaitu perpustakaan digital. 

 Seiring dengan pesatnya Teknologi 

Infomasi dan Komunikasi (TIK) dan 

kebutuhan pengguna yang menutut layanan 

yang lebih cepat, maka perpustakaan harus 

melakukan perubahan untuk meningkatkan 

efisiensi dan evekstivitas. Kini beberapa 

perpustakaan telah mengembangkan 

perpustakaan digital melalui aplikasi yang 

dapat diunduh melalui smarthphone 

maupun windows. Pengembangan ini 

bertujuan untuk mempermudah pengguna 

mengakses perpustakaan dimanapun saja 
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saat   membutuhkan informasi.     Di UPT 

Perpustakaan Universitas Warmadewa saat 

ini telah mengembangkan aplikasi 

perpustakaan digital dengan tujuan 

mempermudah mahasiswa mengakses 

perpustakaan dimana saja tanpa harus 

datang ke kampus. UPT Perpustakaan 

Universitas Warmadewa mengembangkan 

perpustakaan digital dengan menggunakan 

aplikasi yang dapat diunduh di smart phone 

android, dan juga windows dengan nama 

aplikasinya adalah Warmadewa                      

e-library. Warmadewa e-Library diluncurkan 

pada tahun 2017. Aplikasi Warmadewa e-

Library ini bekerjasama dengan Kubuku e-

Resources, yang menghadirkan aplikasi 

perpustakaan digital dengan konsep 

memahami kebiasaan dan kebutuhan 

membaca buku.  

 Dalam penelitian ini, peneliti tertarik 

menggunakan pendekatan Webqual 4.0. 

Webqual 4.0 merupakan metode untuk 

mengetahui kualitas website atau aplikasi 

berdasarkan persepsi masyarakat atau 

pengguna (Barnes dan Vidgen, 2003). 

Metode Webqual 4.0 terdiri dari 4 kategori 

yaitu kegunaan, kualitas informasi, interaksi 

pelayanan, dan keseluruhan. Keempat 

kategori tersebut dijadikan acuan dalam 

pembuatan kuesioner untuk mengevaluasi 

pemanfaatan aplikasi Warmadewa e-

Library. Oleh karena itu penulis mengambil 

judul “Evaluasi Pemanfaatan Aplikasi 

Wamadewa e-Library”. 

2. KAJIAN PUSTAKA 

2.1 Pengertian Perpustakaan Digital

 Para ahli dibidang perpustakaan   

mengemukakan iipendapatnya iimengenai 

iipengertianiperpustakaan digital,Masnezah 

ii(2002) menyatakan ibahwa: Perpustakaan 

iidigital iiyaitu iisuatu iikumpulan iikoleksi 

iiinformasi iiyang iibesar iidan iiteratur, 

iididigitalkan iidalam iiberbagai iibentuk 

ii(kombinasi iiantara iiteks, iigambar, iisuara 

iidan iivideo) iiyang iiyang iimemungkinkan 

iipencarian iiinformasi iikapan iidan iidimana 

iisaja iimelalui ikonsep iijaringan 

iikomunikasi iiglobal iiserta iipenggunaan 

iiteknologi iiinformasi iiyang iimaksimal. 

2.2 Tujuan Perpustakaan Digital 

Perpustakaan iidigital bertujuan iiuntuk 

iimembuka iiakses iseluas-luasnya 

iiterhadap iiinformasi iiyang iisudah 

iidipublikasikan. iiTujuan perpustakaan 

iidigital iiseperti iiyang iidijelaskan iimenurut 

iiAssociation iiof iiResearch iiLibraries 

ii(ARL, ii1995) iisebagaimana iidikutip iioleh 

iiWiny iiPurtini ii( ii2000) iiyang iidimuat 

iidalam iiIDLN ii(Indonesia iiDigital iiLibrary 

iiNetwork) iiadalah iisebagai berikut: 

1.Untuk melancarkan iipengembangan 

iiyang iisistematis iitentang cara 

iimengumpulkan, iimenyimpan, iidan 

iimengorganisasi iiinformasi iidan 

iipengetahuan iidalam iiformat digital. 

2.Untuk mengembangkan iipengiriman 

iiinformasi iiyang iihemat iidan iiefisien iidi 

semua sektor. 

3.Untuk mendorong i upaya iikerjasama 

iiyang sangat iimempengaruhi iiinvestasi 

iipada iisumber-sumber iipenelitian iidan 

jaringankomunikasi. 

4.Untuk iimemperkuat iikomunikasi iidan 

iikerjasamaidalam penelitian, perdagangan, 

iipemerintah, iidan iilingkunganpendidikan. 
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5.Untuk mengadakan iiperan 

iikepemimpinan iiinternasional iipada 

iigenerasi iiberikutnya iidan iipenyebaran 

iipengetahuan iike iidalam iiwilayah 

iistrategis iiyangpenting. 

5. Untuk iimemperbesar iikesempatan 

iibelajar iisepanjanghayat. 

2.3 Manfaat Perpustakaan Digital 

Manfaat perpustakaan digital menurut 

Chisenga (2003) sebagaimana dikutip oleh 

Achmad (2006) adalah: 

1.Penambahan iikoleksi iilebih iicepat 

iidengan iikualitas iilebihbaik. 

2.Dapat mempercepat akses iisehingga 

informasi iiyang iidibutuhkan iidapat 

iisegera iidimiliki iidan iidimanfaatkan iioleh 

pengguna. 

3.Lebih iibebas iidan iidapat iimemotong 

imata iirantai iiadministrasi untuk 

iimemperoleh    informasi. 

4.Dapat iidiakses iidimana iisaja, iikapan 

iisaja iiasal iiada komputer iiyang 

iiterkoneksi iidengan jaringan. 

5.Pengguna iidapat iimengakses iibukan 

iihanya iidalam iiformat iicetak iitapi iijuga 

iiformat iisuara, iigambar, iivideo dll. 

2.4 Infrastruktur Perpustakaan Digital 

Perangkat iiutama iiyang iidiperlukan 

iidalam iiperpustakaan iidigital iiadalah 

iikomputer iipersonal ii(PC), iiinternet 

ii(inter-networking), iidan iiworld iiwide iiweb 

ii(WWW). iiKetiga iihal iitersebut 

iimemungkinkan iiadanya iiperpustakaan 

iidigital. iiPerpustakaan iidigital iijuga 

iimemerlukan iisistem iiinformasi. iiSucahyo 

iidan Ruldeviyani ii(2007) iimengungkapkan 

iibahwa iiada iitiga iielemen iipenting iiyang 

iidiperlukan iidalam iipengembangan 

iisistem iiinformasi, iiyaitu iipernagkat iikeras 

ii(hardware), iiperangkat lunaki(software), 

idan manusia(brainware). 

Perangkat iikeras iiyang iidimaksud 

iiadalah iisebagai iiberikut: ii(1) Web 

iiserver, iiyaitu iiserver iiyang iiakan 

iimelayani permintaan-permintaan iilayanan 

iiweb iipage iidari iipara iipengguna 

iiinternet; ii(2) iiDatabase iiserver, iiyaitu 

iijantung iisebuah iiperpustakaan digital 

iikarena iidi iisinilah iikeseluruhan iikoleksi 

iidisimpan; ii(3) iiFTP iiserver, iiyaitu iiuntuk 

iimelakukan iikirim/terima iiberkas iimelalui 

iijaringan iikomputer; ii(4) iiMail iiserver, 

iiyaitu iiserver iiyang iimelayani iisegala 

iisesuatu iiyang iiberhubungan iidengan 

iisurat iielektronik ii(e-mail); ii(5) iiPrinter 

iiserver, iiyaitu iiuntuk iimenerima 

iipermintaan-permintaan iipencetakan, 

iimengatur antriannya, dan 

iimemprosesnya; ii(6) iiProxy iiserver, iiyaitu 

iiuntuk iipengaturan iikeamanan 

iipenggunaan internet dari 

iipemakaipemakai iiyang iitidak iiberhak 

iidan iijuga iidapat iidigunakan iiuntuk 

iimembatasi iike iisitus-situs iiyang iitidak 

iidiperkenankan. 

Sumber iidaya iimanusia iiyang 

iidibutuhkan iidalam iisistem iiinformasi iiini 

adalah i(1) Database iiAdministrator, yaitu 

iipenanggungjawab iikelancaran iibasis 

iidata, ii(2) iiNetwork iiAdministrator, iiyaitu 

iipenanggungjawab kelancaran 

iioperasional iijaringan iikomputer, ii(3) 

iiSystem iiAdministrator, iiyaitu 

iipenanggungjawab iisiapa iisaja iiyang 

iiberhak iimengakses iisistem, ii(4) iiWeb 

iiMaster, iiyaitu iipenjaga iiagar iiwebsite 
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iibeserta iiseluruh iihalaman iiyang iiada iidi 

iidalamnya iitetapberoperasi iisehingga 

iibisa iidiakses iioleh iipengguna, iidan ii(5) 

iiWeb iiDesigner, iiyaitu iipenanggung 

iijawab iirancangan iitampilan iiwebsite 

iisekaligus iimengatus iiisiwebsite. 

2.5 Kualifikasi Pustakawan di Era 

Digital   

Secanggih iiapapun iiteknologi iidi iera 

iidigital, iimanusia iitetap iimenjadi iisentral. 

iiDalam iidunia iiperpustakaan, 

iipustakwanlah iiyang iipada iiakhirnya 

iiakan iimenjadi iipenentu iikeberhasilan 

iisebuah iiperpustakaan. iiPada iitahun 

ii1997, iiAbbas iimenyimpulkan iisejumlah 

iiperan iiyang iidiidentifikasi iisebagai 

iipustakawan iimasa iidepan iiyaitu iibahwa 

iipustakawan iiharus iimampu iimenjadi 

iijembatan iimasa iilalu iidan iimasa iiyang 

iiakan iidatang, iimenjadi iiguru, iimenjadi 

iimanajer iiatau iipekerja iiinformasi 

ii(pengetahuan), menjadi iiorganisator 

iisumber-sumber iikerja iisama, ii iimenjadi 

iipenasehat iiuntuk iipengembangan 

iikebijakan iipublik, iimenjadi iipartner 

iimasyarakat, iiberkolaborasi iidengan 

iipenyedia iisumber-sumber iiteknologi, 

iimenjadi iipenyaring iisumber-sumber 

iiinformasi, iimenjadi iiteknisi iiserta 

iimenjadi iikonsultan iiinformasi iiindividu 

ii(Abbas, ii1997). iiBegitu iibanyak iiharapan 

iiyang iidilekatkan iipada iipustakawan 

iimasa iidepan iidan iiini iimenjadi iisebuah 

iitanggung iijawab iibagi iipara iipustakawan 

iidan iiahli iiinformasi iilainnya iiuntuk iiterus 

iimembekali iidiri iidengan iiberagam 

iipengetahuan iidan iiketerampilan iiagar 

iidapat iimemenuhi iiperan iiharapan 

tersebut. 

 

2.1 Metode Webqual 4.0 

Metode iiWebqual ii4.0 iiMenurut 

iiMuhsin ii& iiZuliestiana ii(2017)  “Website 

Quality adalah sebuah instrument yang 

dikembangkan untuk menilai kegunaan, 

informasi dan kualitas interaksi jasa dari 

website internet.” iWebsite iiQuality 

ii(Webqual) iimerupakan iisalah iisatu 

iimetode iipengukuran iikualitas iiwebsite 

iiberdasarkan iipersepsi iipengguna iiakhir. 

iiWebqualini iimerupakan iipengembangan 

iidari iiServQual iiyang iitelah iibanyak 

iidigunakan iiuntuk iipengukuran iikualitas 

iijasa. ii     

 Versi iiterbaru iiadalah iiWebqual 

ii4.0 iiyang iimenggunakan iitiga iikategori 

iipengukuran iidengan ii22 iibutir 

iipertanyaan, iiyang iidisusun iiberdasarkan 

iipada iipenelitian iitiga iiarea iiyaitu: 

iikualitas iiinformasi iidari iisistem 

iiinformasi, iikualitas iiinteraksi iidan 

iiusability iidari iihuman iicomputer 

iiinteraction. 

Seperti yang telah dijelaskan 

sebelumnya, Webqual 4.0 disusun 

berdasarkan tiga area utama yaitu kualitas 

informasi, kualitas interaksi dan usability. 

Barnes & Vidgen (2003) mendefinisikannya 

sebagai berikut:  

1.Kegunaan (usability) 

Kegunaan (usability) meliputi ikemudahan 

iiwebsite iiuntuk iidipelajari, iikemudahan 

iiuntuk iidimengerti, iikemudahan iiuntuk 

iiditelusuri, iikemudahan iiuntuk iidigunakan, 

iikemenarikan iiwebsite, iiinterface iiyang 

iimenyenangkan, iimemiliki iikompetensi 
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iiyang iibaik iidan iimemberikan iipengalaman 

iibaru iiyang iimenyenangkan. 

2. Kualitas informasi (information quality) 

Kualitas iiinformasi iimeliputi iiinformasi 

iiyang iiakurat, iiinformasi iiyang iidapat 

iidipercaya, iiinformasi iiyang iiup iito iidate, 

iiinformasi iisesuai iidengan iitopik iibahasan, 

iikemudahan iiinformasi iiuntuk iidimengerti, 

iikedetailan iiinformasi iidan iiinformasi iiyang 

iidisajikan iidalam iiformat iidesain iiyang 

iisesuai. ii 

3. Kualitas iiinteraksi (information quality) ii 

Kualitas iiinteraksi iimeliputi iikemampuan 

iimemberikan iirasa iiaman iisaat iitransaksi, 

iimemliki iireputasi iiyang iibagus, 

iimemudahkan iikomunikasi, iimenciptakan 

iiperasaan iiemosional iiyang iilebih 

iipersonal, iimemiliki iikepercayaan iidalam 

iimemberikan iiinformasi iipribadi, iimampu 

iimenciptakan iikomunitas iiyang iispesifik, 

iimemberikan iikeyakinan iibahwa iijanji 

iiyang iidisampaikan iiakan iiditepati. ii 

3. METODOLOGI PENELITIAN 

Jenis iipenelitian iiyang iidigunakan 

iidalam iipenelitian iiini menggunakan 

kuantitatif. Metode penelitian yang 

digunakan oleh peneliti adalah metode survei 

berbasis kuesioner yang didistribusikan 

kepada responden dalam hal ini seluruh 

pengguna aplikasi perpustakaan digital.  

 Populasi dalam penelitian ini adalah 

seluruh pengguna pada aplikasi Warmadewa 

e- Library di UPT Perpustakaan Warmadewa. 

Berdasarkan data yang diperoleh ada 

sebanyak 244 mahasiswa yang sudah 

terdaftar menggunakan aplikasi Warmadewa 

e-Library, Dalam menentukan sampel, 

diperlukan rumus untuk menghitung jumlah 

sampel tersebut. Peneliti menggunakan 

rumus Slovin yang bertujuan untuk 

mendapatkan sampel yang representative. 

 Hasilnya dihitung sebagai berikut:  

 

 

 

Jadi dari perhitungan diatas jumlah sampel 

yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

70 orang. Teknik pengambilan sampling yang 

digunakan pada penelitian ini adalah teknik  

probability sampling dengan pendekatan 

random sampling. Aadapun kriteria 

penentuan sampel dalam penelitian ini 

adalah pengguna aplikasi perpustakaan 

digital Warmadewa e-Library.   

 Teknik pengumpulan data yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah Angket 

(Questionnaire), observasi, dan studi 

pustaka. Ketika menganalisis data dengan 

memeriksa instrumen penelitian dengan 2 

tes, yaitu Uji Validitas dan Uji Reliabilitas. 

4. HASIL DAN PEMBAHASAN 

4.1 Deskripsi Variabel Penelitian 

  Analisis iideskriptif iidilakukan iiuntuk 

iimengetahui iikarakteristik iidantanggapan 

iiresponden iimasing- iimasingpernyataan. 

iiSeluruh iivariabel iidideskripsikan iidengan 

iimenggunakannilai iirata- iirata. iiPenilaian 

iidistribusi iidata iisetiap ivariabel 

iimenggunakan iirentang iikriteria iiyang 

iidihitung iidengan iipersamaan: 

 Nilai Interfal = 

(Nilai batas tertinggi−nilai batas terendah)

Total nilai yang digunakan
 

n =
𝑁

1 + 𝑁 (𝑒)2 +
242

1 + 242 (0,1)2 = 

 
242

3,44
 = 70,3488 = 70 



6 

 

     = 
5−1

5
= 0,8 

Berdasarkan iihasil iiinterval range 

iimaka iidapat iidisusun iikriteria iihasil 

iipengukuran iikonstruk iidalam iiTabel ii4.5 

iisebagai iiberikut: 

Tabel ii4.5 iiKriteria iiPengukuran iiDeskripsi 

iiVariabel iiPenelitian 

Skala Pengukuran Variabel 

Penelitian 

1,00 – 1,80 Sangat Rendah 

1,80 – 2,60 Rendah 

2,60 – 3,40 Netral 

3,40 – 4,20 Tinggi 

4,20 – 5,00 Sangat Tinggi 

          

         Kriteria iipengukuran iitersebut 

iimenunjukan iibahwa iisemakin iitinggi iinilai 

iirata- iirata iiyang iidiperoleh iimenunjukan 

iisemakin iibaik iitanggapan iiresponden 

iiterhadap iivariabel iitersebut. 

1.Kegunaan (usability)   

 Dari variabel kegunaan (usability) 

terdapat 7 item pernyataan yang harus diisi 

oleh responden. Skor rata- rata Kegunaan 

(usability) sebanyak 2,68, yaitu berada pada 

rentang 2,60- 3,40 yang berarti bahwa 

pengguna aplikasi memiliki harapan netral. 

Netral disini bukan berarti pengguna 

memiliki harapan yang tinggi atau rendah, 

mereka memberikan tanggapan tingggi bagi 

sebagian Kegunaan aplikasi Warmadewa e-

Library, dan sebagian beri harapan rendah. 

2.Kualitas Informasi (information quality) 

Dari variabel kualitas informasi 

(information quality) terdapat 7 item 

pernyataan yang harus diisi oleh responden. 

Skor rata- rata kualitas informasi (information 

quality) sebesar 2,58, yaitu berada pada 

rentang 1,80 – 2,60 yang berarti bahwa 

pengguna aplikasi memiliki harapan yang 

rendah terhadap Kualitas informasi pada 

aplikasi Warmadewa e-Library. 

3.Kualitas Layanan Interaksi (service 

interaction quality)                                                                

Dari variabel kualitas layanan interaksi 

(service interaction quality) terdapat 7 item 

pernyataan yang harus diisi oleh responden. 

Skor rata- rata Kualitas Layanan Interaksi 

(service interaction quality) sebesar 2,23, 

yaitu berada pada rentang 1,80 – 2,60 yang 

berarti bahwa pengguna aplikasi memiliki 

harapan yang rendah terhadap kualitas 

layanan interaksi pada aplikasi Warmadewa 

e-Library. 

4.Keseluruhan (overall)  

Dari variabel keseluruhan (overall) terdapat 1 

item pernyataan yang harus diisi oleh 

responden. Skor rata- rata keseluruhan 

(overall) sebesar 2,78 yaitu berada pada 

rentang 2,60- 3,40 yang berarti bahwa 

pengguna aplikasi memiliki harapan netral. 

Netral disini bukan berarti pengguna memiliki 

harapan yang tinggi atau rendah, mereka 

memberikan tanggapan tingggi bagi 

sebagian keseluruhan aplikasi Warmadewa 

e-Library, dan sebagian beri harapan rendah.  

4.2 PEMBAHASAN 

Berdasarkan hasil dari penelitian ini, 

berikut adalah analisis masing- masing 

variabel yang diperoleh dari rekapan 

jawaban kuesioner dari seluruh responden 

yaitu, kegunaan (usability), kualitas 

Informasi (information quality), kualitas 
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layanan interaksi (service interaction 

quality), keseluruhan (overall).  

Dari nilai deskripsi variabel penelitian 

pada masing- masing variabel, sebagai 

berikut: 

1. Kegunaan (usability)  

Kegunaan (usability) mendapat nilai rata- 

rata 2,68. Sehingga dapat disimpulkan 

bahwa tingkat harapan pengguna yaitu 

netral. Untuk meningkatkan nilai ini 

peneglola aplikasi bisa melakukan 

perbaikan dengan lebih mempermudah 

pengguna menggunakan aplikasi. Misalnya 

aplikasi dapat digunakan saat offline agar 

pengguna dapat menggunakan aplikasi ini 

dimana saja dan kapan pun saat tidak ada 

sambungan internet.   

2.Kualitas informasi (information quality) 

Kualitas informasi (information quality)  

mendapat nilai rata- rata 2,58. Sehingga 

dapat disimpulkan bahwa tingkat harapan 

pengguna yaitu rendah. Pada variabel ini, 

pihak pengelola aplikasi harus melakukan 

perbaikan terhadap kualitas informasi agar 

dapat memenuhi kepuasan pengguna. 

Dalam beberapa literatur mengenai kualitas 

informasi ada beberapa hal yang 

mempengaruhi suatu kualitas informasi 

yaitu akurasi (accuracy), tepat waktu 

(timeliness), dan relevansi (relevancy). 

3. Kualitas layanan interaksi (service 

interaction quality)                  

Kualitas layanan interaksi (service interaction 

quality) mendapat nilai rata- rata 2,23. 

Sehingga dapat disimpulkan bahwa tingkat 

harapan pengguna yaitu rendah. . Pada 

variabel ini, pihak pengelola aplikasi harus 

melakukan perbaikan terhadap kualitas 

layanan interaksi agar dapat memenuhi 

kepuasan pengguna. Dalam aplikasi sangat 

penting dicantumkan nomor telepon, alamat 

email, atau informasi kontak lainnya yang 

bisa diakses oleh pengguna apabila ada 

kenadala yang terjadi saat menggunakan 

aplikasi. Selain itu pengelola aplikasi, 

sebaiknya memberikan balasan atau respon 

untuk pengguna yang memeberikan 

masukan. 

 

5. KESIMPULAN   

 Berdasarkan iihasil iianalisis iidata 

iiyang iidilakukan iipada iipenelitian iievaluasi 

iipemanfaatan iiaplikasi iiWarmadewa iie-

Library iidengan ii4 iivariabel iiyaitu 

iikegunaan ii(usability), iikualitas iiinformasi 

ii(information iiquality), iikualitas iilayanan 

iiinteraksi ii(service iiinteraction iiquality), 

iidan iikeseluruhan ii(overall) iiini iidapat 

iiditarik iikesimpulan iisebagai iiberikut, 

iiyaitu: 

1. Dari hasil deskripsi penilaian responden 

yang dilakukan Kegunaan (usability) 

mendapat rata-rata jawaban 2,73 dengan 

nilai netral, kualitas informasi (information 

quality) mendapat rata- rata jawaban 2,58 

dengan nilai rendah, kualitas layanan 

interaksi (service interaction quality) 

mendapat rata- rata jawaban 2,23 dengan 

nilai rendah, dan keseluruhan (overall) 

mendapat rata- rata jawaban 2,78 dengan 

nilai netral. 

2. Secara iiumum iiberdasarkan iipilihan 

iipada iikuesioner, iipengguna iimerasa 

iipuas iisecara iikeseluruhan iisaat 

iimenggunakan aplikasi Warmadewa e-

Library mencapai 2,78. Pengguna merasa 
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aplikasi Warmadewa e-Library mudah untuk 

digunakan serta cukup efisien dan efektif 

dalam mencari informasi. 
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